INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

ATARI 



- Insure: la disquette dans le lecteur, mettez l H unit6 centrale sous tension, clique: deux fois sur 
licftne .PRG, 

AMIGA 


- Insure: la disquette dans le lecteur DFO:, matte: I'unilS centrale sous tension, le programme se 
charge et d&marre automatquement, 

COMMODORE 64 et 128 version cassette 

- si vous utilise: un Cl 28, tape: GO 64 et conlirmez en appuyant sur Y, puis RETURN 

- puis, at aussi sur C64, insure: la cassette dans le ledeur, 

- appuyez simuttanement sur les touches SHIFT et RUN/STOP, 

- enfoncez la touche PLAY du lecteur de cassettes, le programme va se charger et dGmarrer 
aulomatkjuement. 

COMMODORE 64 et T28 version disquette 

- si vous utilisez un Cl 28, tape: GO 64 et conlirmez en appuyant sur Y, puis RETURN, 

- puis, et aussi sur C64,ins6rez la disquette dans le ledeur, tapez LOAD’*",8,1 

- appuyez sur la touche RETURN, le programme va se charger et demarrer aulomatiquement. 


CHOIX DE LA MISSION 

Le niveau de difficult^ influe sur la dur&e de (‘ultimatum, le nombre et F’agressivitS des terrorises 
ainsi que sur leur capacity de reaction. 

Vous pouvei choi sir dans un premier menu: LIEUTENANT favec une fai ble agressivito et un pal ft 
nombre delerronsles), CAPITA! NE (le nombre deterroristesaugmenle ainsi que leur rapidity (f intervention 
el de reaction), COMMANDER (le nombre des terrorises ajnsi que ceiui des otages k d^hvrer est au 
maximum. Le joueur devra fairs un sans-taute et veiller tout particuiterement a la coordination de son 
Equips pour rteussir). Puis dans un second menu: TRAINING (iln'y a pas d'otage), TARGET. ULTIMATUM 
RESCUE, JUPITER Plus la mission est difficile, plusletemps alloub pour lareussitede a mission est laible 

Stelectionnez en d£ptagan1 le curse ur a raide des touches T et i [on £ et - sur C64), ou en 
manipulant la manette de jeu Puis validez avec la barre dtespacemert ou le bouton Aciior 
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POSITIONNEMENT DES TIREURS D’ELITE 

Vous avez k votre disposition 3 irreurs dtelite pour ellectuer la surveillance des 3 c6t6s du 
bStiment. I Is doivent prendre position dans les meilleures conditions possibles. Le joueur contrGle un par 
un les 3 tireurs. Lorsqu'il joue un tireur dteIite, son nom et son nurrteno apparaissent k I'Scran. Les 3 tireurs 
delta, echo, mike se jouent k raide des touches detonation FI, F2, F3 (1 ; 2,3surC64). Lorsque le joueur 
decide de passer k un tireur dtefrte different de oeluiquTI contrite, il appuie sur ESCAPE ou FIRE (sur CS4 
appuyez sur 1, 2 ou 3). Le tireur actuellement jou£ est k couvert, 

ESCAPE OU FIRE : LE PLAN GENERAL DE LA PROGRESSION 

Sur le plan, le joueur voit les endroits ou il doit poster ses hommes pour surveiller les 3 c6\ks 
de I’Ambassade. Ceux-ci sont symbolisms par des CROIX. LorsquUn joueur veut rep^rer I'avanctee d'un 
de ses hommes, il appuie sur son num&ro FI, F2 ou F3 (1,2,3 sur CS4}. Celui-d *sort* de la carte pour 
lui indiquer sa situation {sur C64 un carr£ apparait).. 

LE DEPLACEMENT : COMMANDES 

Le joueur doit 6viler les spots des projedeurs des terroristes. Si un des hommes se trouve dans 
leurs faisceaux, les terroristes ouvrenl le feu et peuvent ainsi M\ miner. Pour Gviter de se faire rep£rer 
et arriver jusqu'aux bons endroits marques par des croix sur le plan, le joueur a k$a disposition plusieurs 
mouvements en utilisant le joystick ou le clavier; 


CM 

T 

-x droite 

progression droite 


* 

gauche 

progression gauche 


- 

1 bas 

se co u cher au sol 


£ 

T haut 

se cacher 


- + 

\ bas + droite 

route boute a droite 

si fan esl en position 

= + * 

/ bas + gauche 

route boute a gauche 

de depart debout 

= + T 

\ bas + droite 

ramper k droite 

si Ton est en position 

= + * 

/ bas + gauche 

ramperagauche _ y 

de depart couchd 


ESC ou ESPACE ou FIRE .. seeds au Plan Gten&raJ si Ton est cachte. 

Dans ce mode : FI - F2 ■ F3 (1, 2, 3).... selection de delta, echo ou mike 
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FIN DE LA SEQUENCE 

Si tous vos personnages sent places sur ties croix (s'ils sent toes morls, on reprerid). Sur C64 
appuyez sur RETURN pour la seconds partie. Appuyez sur FIRE ou ESP ACE pour reprendre cede panie. 

HELICOPTERE (inexistant dans la version C64) 

Lorsque tous les tkeurs d H elite sont places a i'irrt6ri«ur des b&iments avoisjoanl I'Ambassade, 
vous passez automatiquement & la sequence de I’helicoptmre oO vous verrez I'appareiI des foroes sp£ciales 
deposer3 hommessur le toit de I’Ambassade. Pouriaire descendre les personnages, clfiquszsur'FIRE" 

ou barre d’espace. 

POSITIQNNEMENT SUR LE TOIT 

PLAN GENERAL DE LA SITUATION : ESCAPE (sur Atari et Amiga) 

Les tireurs d'miiteque vous avez reussi a placer sont symbolisms par des croix sur las b&timents 
avolsinants. Les hommes sur lelort de I’Ambassade sont Ogaiement visualises par des croix. Lours norns 
de code sont visualises par F4, F5 et F6 (4, 5, 6 sur C64). 

POUR JOUER UN PERSONNAGE 

]| sulfil d'appuyersur la touchequi correspond £ son code. Si I'on desire jouer F4 ou 4 sur le toit, 
on appuiesur la touche de fonclion F4 (ou 4). Sur le plan, on peut par les touches curseurs ou par le joystick 
(sur C64 * et t) faire bouger la croix qui le represents sur le toit de I'Ambassade et sur ses c6t£s. 
Lorsqu’on a positionne la croix sur un cOtm du toit, cel homme est alors pr&t 3 descendre m rappel. 
Appuyez alors sur ESCAPE (<- surC64) et vous passerez en mode descents en rappel. Le plan peut 
mtre appeim par ESCAPE («- sur C64) & lout moment, On peut changer de personnage & tout moment. 
On peut jouer un tireur d'Glite plac£ sur !a fagade ouest et passer directement k un homme introdurt 
dans I'Ambassade ou alors en position de rappel sur une fagade. 

SITUATION D'URGENCE 

Si un de vos personnages introdurt dans I'Ambassade ou en position de rappel est dans une 
situation delicate (presence de terrorists dans la pifece d'£ cdte ou dans la m£me piece), son code sur le 
tableau de bord general se met iCLIGNOTER, indiquant one situation d'urgence. Lejoueur doit alors 
intervenir en change ant de personnage et en appuyant sur la touche qui correspond a son num^ro. Si le 
joueur attend trap, son homme peut £tre neutralism definitive men! par les terra ristes. 
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LA DESCENTE EN RAPPEL 

Lorsqu'un de vos hommes sur letoit es; positioned s a* jr ofltG. d peut alors ^tre utili&G pou^a r e 
du rappel sur la facade el pfinCtrer dans I'Ambassade, Select ion r*ez vot^e ^o^me pa* son --^ero Vou c 
passez alors en "icae descente. 



barre espace —> e- results! 


3 mouvements sont a votre disposition : 

1) IMPULSION = BARRE D ESPACE : Alin depoussersurvosjambes pourvous ^carter dumur, 
maintenez la pression sur le bouton Action be la manette ou sur la barre d'espace pour dormer la force 
dlmpulsion que vous jugerez nficessaire. Puis relichez. 

2) QUVERTURE DE LA CORDE = A DROJTE : Pour descendre la cords doil glisser le long 
de voire corps. Pour cel a, vo us rel&chez la corde dans votre main en prenant la direction DROIT E avec 
le joystick ou les touches correspond antes. Votre personnage en fonction de la force dlmpulsion donnee 
se met 4 descend re le long de la fagade. N’attendez pas trop avani de passer a la phase numero 3, sin on 
celui-o ira s'fecraser sur le sol a cause de la vitesse prise dans sa descente. 

3) ARRET DE LA DESCENTE = A GAUCHE: Lorsquevous voulez passer a Era vers une tenure 
pour entrer dans I'Ambassade ou simplemeni vous arr&er sur la facade, vous prenez la direction GAUCHE 
qui bloque votre main droile et arr&ie ainst le defilement de la corde. 

POUR REMONTER EN CAS D'ECHEC : Direction en HAUT (ou£surC64) 

Vous pouvez remonter par un systeme mecamque apparent 6 au JUMARD en choississant la 
direction HAUT, Vous verrez ainsi votre personnage remonter la fagade du batiment, 

NO UBLIEZ PA SI A TOUT MOMEN T vous pc uvez changer de p ersonnage. N'oubfiez pas que 
vous pouvez dgaiement passer en mode TIRE UR D'ELITE en appuyant sur les touches de fonction 
correspondantes aux hommes que vous avez places sur ios b&iments avoi$ inant I'Ambassade. 
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UTILISATION DU TIREUR D'ELITE 

En appuyant sur «es touches de fonction cores pond antes, vous incar nez un des tireurs d'filite 
en position. Chaque tireur sowHe une seule fagade du b&timent. LA VUE : Vous voyez votre lireur d'filite 
en position, prei A tire' Pour deplacer son viseur, milisez les touches clavier ou le joystick. 

Lorsque vous oassez sur une tenure, un point rouge (blanc sur C64)apparatt dans volreviseur. 
Vous files pr^t pol' glimmer un terrorists. En ef f el, der rid re les fen fit res apparais sent en fonction des 
tours de garde des terroristes des ombres et des mouvements, Elies peuvent reprbsenter Ggalement 
des otagssqui son: retenus pnsonniers dans la pidce. Si vous d^cidez d'intervenir, vous appuyez sur barre 
d'ESPACE ou bouton ACTION. Voire fusilserechargeaulomatiquemenL Si vous voulezchangerde fagade 
et done de tireur d'dlite, vous appuyez sur la touche de fonction correspondante. Vous pouvez Ggalement 
passe r a oes nommes situ&s sur le loit f ou dans I'Ambassade elle-m&me, 

Fa'fes attention a ne pas eliminer un cofiquipier ou un otage. 

EXPLORATION DES PIECES 

MINI-PLAN 

Si vous ddcidez de jouer un homme a rinterieur du bailment, vous passez alors en mode 
d'exploration. Pour vous deplacer, vous devez vous repdrer sur le mini-plan affich^ & droite de 1'ecran (& 
gauche sur C64}. En fonction de I'etageou vous fites, ce mini-plan vous indique les couloirs et les pieces 

Vous §tes symbolis^ par une PETITE FLECHE ROUGE (bleu del sur C64), Celle-d, non 
seulement, vous indique votre position mais egalement la DIRECTION DE VOTRE REGARD. 

DEPLACEMENT 

Vous utihsez les touches CURSEUR de la machine ou le joystick. 

Dans une place; 

Clavier C64 

Pour progresser en direction du regard;.. Direction HAUTE T Z 

Pour progresser a droile de la direction du regard:.. Direction DROITE —* 

Pour progresser a gauche de la direction du regard : Direction GAUCHE * 

Pour f ai re demi-tour;..... Direction BASSE ^ - 

Dans le couloir: seule la direction haute permet d'avancer. Les touches 'droite" et "gauche" 
permettent de pivoter. La touche "bas* - demi-tour. 
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RENCONTRES AVEC OES TERRORISTES 

Lorsque vou$ en rencontrez jn ou plusieurs, vous devez passer en mode tir en appuyant sur 
la BARRE D'ESPACE. Ace moment-IA, par les commandes DROITE-GAUCHE vous dirigez votre fusil 
pour le pointer sur le terroriste tout en eonservant la touche action ou espace appuy£e. Sur C64 f il y a 
egalement un r£glage du tir en hauteur avec les commandes haut et bas. TIR du joystick. Le plus rapide 
et le plus prdds gagnera la baiaille. 

Pour vous deplacer a nouveau, rel&chez la barre d'espace puis enchalnez par unecommande 
de direction. Vous pouvez Egalement semer de fuir rapidement si la situation I'exige. 

RENCONTRES AVEC DES OTAGES 

Une fois qua vous avez neutralise les terroristesdel'Olage, vous pouvezddlivrer leouies otages, 
Vous les rejoignez dans les pi does ou ils sont detenus. Placez-vous en lace de Tun d'eux Vous devez les 
guider (tls vous suivront) jusqu'a une pito du 3£me6tage qui ne comporte aucu no fenfire. LorsquIls 
sonl dans cette pi to, le ou les otages sont en plus grande s&rurita 

FIN DU JEU 

Le jeu se termine lorsque; 

VICTOIRETOTALE : Vous avez regroup£tous les otages dans lapito sans fenStre du troisi£me 
eiage ou vous avez neutralise tous les terroristes presents dans TAmbassade. 

DEFAriE ;Tous les hommes qui etaient k voire disposition ont M neutralises par les terrorises. 

Si votre situation se trouve entre les deux cas, du fait que vous avez perdu des bommes sur 
le terrain ou que vous n'avez pas reussi k deiivrer vivants tous les otages, des commentates et des 
statistiques vous sont fournis par rintetodiaire du joumaf de fin de jeu sur votre action. 
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